Turnierbestimmungen

1.) Eine Mannschaft darf aus max. 15 Spielern bestehen von denen jeweils 1 Torwart und 5 Feldspieler gleichzeitig auf dem Spielfeld sein dürfen.

Das Auswechseln von Spielern muss hinter den Toren erfolgen.

„Fliegender Wechsel“ und „Wiedereinwechseln“ ist gestattet.

2.) Hat eine Mannschaft mehr als die zulässige Anzahl Spieler auf dem Spielfeld, ist das Spiel zu unterbrechen. Für die Dauer von 2 Minuten muß diese Mannschaft mit einem Spieler weniger spielen. Der Spielführer bestimmt einen Spieler.

3.) Das Tragen von Schienbeinschützern ist Pflicht.

4.1.
Das Tragen von Stollenschuhen ist nicht gestattet.
4.) Die Spielzeit beträgt 1x 10 Minuten (Seitenwechsel entfällt)

· Die Rückpassregel ist aufgehoben

· Die Abseitsregel ist aufgehoben

· Der Einwurf ist durch Einrollen zu ersetzen

· Der Torwart darf die Mittellinie nicht überschreiten, aber aus der 

   eigenen Hälfte heraus ein Tor erzielen.
5.) Persönliche Strafen: gelten auch für II. Mannschaftsspieler!!
· Gelbe Karte (Verwarnung)

· Gelb/Rote Karte (Sperre für das laufende Spiel)

· Rote Karte (Turnierausschluß). Bei aktiven Spielern wird diese Strafe dem ihm zuständigen Klassenleiter gemeldet. Zudem muß die durch die rote Karte dezimierte Mannschaft das laufende Spiel mit einem Spieler weniger auch beenden.

6.) Gespielt wird nach der 3 Punkte Regel:

Besteht nach Ende der Vorrunde Punktgleichheit entscheidet die Tordifferenz. Sollte Punkt und Torgleichheit bestehen wird direkt ein 9-Meter-Schießen über die Plazierungen entscheiden.

Der direkte Vergleich wird ausgeschlossen.

9.)
Regeln bezüglich Anzahl und Teilnahme aktiver Spieler entfallen. Die Turnierleitung behält sich jedoch vor die Anzahl der aktiven Spieler auf dem Platz in jedem Spiel zu kontrollieren. Es sollte eine gewisse Ausgewogenheit bestehen. Als Aktive sind nur Spieler von 1.u.2. Mannschaften anzusehen. 
